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Nazwa przedmiotu
Informatyka Il
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Przedmiot

Kierunek studidow
Elektronika i Telekomunikacja
Studia w zakresie (specjalnosg)

Poziom studiow
pierwszego stopnia
Forma studiéw
stacjonarne

Rok/semestr

2/4

Profil studiéw
ogolnoakademicki

Jezyk oferowanego przedmiotu
polski

Wymagalnosc

obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad
30
Cwiczenia

Liczba punktow ECTS
5

Laboratoria
30
Projekty/seminaria

Inne (np. online)

Wyktadowcy

Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:

prof. dr hab. inz. Grzegorz Danilewicz,

grzegorz.danilewicz@put.poznan.pl

Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:

Wymagania wstepne

Posiada wiedze z zakresu informatyki i zna sktadnie jezykéw oprogramowania C, C++, umiejetnos¢

samodzielnego ksztafcenia sie, ma Swiadomosc¢ koniecznosci poszerzania swoich kompetencji

Cel przedmiotu

Zapoznanie studentdéw z zasadami programowania obiektowego, wykorzystania podstawowych bibliotek
srodowiska .NET, zasad programowania funkcyjnego i obiektowego z uzyciem jezyka Python.
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Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza

1. Ma podstawowag wiedze o trendach rozwojowych w zakresie: jezykéw programowania wysokiego
poziomu wchodzgcych w skfad platformy .NET, organizacji wspétczesnych platform programistycznych
oraz integracji jezykdw programowania.

2. Zna jezyk programowania wysokiego poziomu Python. Zna zasady konstrukcji programow
komputerowych z rozbudowanym interfejsem graficznym, tworzenia oprogramowania
wielowatkowego, wspdtpracy z bazami danych oraz podstawowych mechanizméw zwigzanych z
programowaniem aplikacji sieciowych z wykorzystaniem jezyka Python.

Umiejetnosci

1. Potrafi postugiwad sie jezykiem programowania wysokiego poziomu Python; potrafi projektowac i
programowac aplikacje z rozbudowanym interfejsem graficznym; umie tworzyé oprogramowanie
implementujgce podstawowe protokoty sieciowe i wspdtpracujgce z podstawowymi dostawcami baz
danych; potrafi projektowac i tworzy¢ oprogramowanie wielowatkowe.

2. Potrafi rozwigza¢ typowe inzynierskie zadania programistyczne z wykorzystaniem jezyka Python.

Kompetencje spoteczne

1. Zna ograniczenia wtasnej wiedzy i umiejetnosci w zakresie wspotczesnych jezykdw programowania
wysokiego poziomu, rozumie koniecznos¢ dalszego doksztatcania sie w zakresie jezykéw i platform
programistycznych

2. Posiada swiadomos¢ koniecznosci profesjonalnego podejscia do rozwigzywanych problemoéw
technicznych z wykorzystaniem wspétczesnych jezykdw i platform programistycznych; jest Swiadomy
podejmowanej odpowiedzialnosci za tworzone przez siebie oprogramowanie.

3. Jest swiadomy niebezpieczenstw wynikajgcych z btednie zaprojektowanego i tworzonego
oprogramowania, zaréwno dla uzytkownikéw, jak i dla urzadzen.

Metody weryfikacji efektdw uczenia sie i kryteria oceny

Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wyktady. Wiedza sprawdzana na dwéch kolokwiach. Pisemne sprawdziany dotyczace tresci
wyktadowych - jedno w potowie wyktaddw, drugie na zakonczenie wyktadéw. Kazde z kolokwiow musi
by¢ zaliczone na co najmniej ocene dostateczng. Ocena dostateczna jest wystawiana, gdy liczba punktow
z kolokwium jest wieksza niz 50%. Ocena koncowa jest srednig arytmetyczng ocen z kolokwidw. Dla
ocen z kolokwiow i dla oceny koncowej obowigzuje skala ocen od 2 (niedostateczny - ocena negatywna)
do 5 (bardzo dobry). Zasady przeliczania oceny korncowej:

Zakres Sredniej : ocena
0,00-2,99:2,0

3,00-3,24:3,0
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3,24-3,74:3,5
3,75 - 4,24 : 4,0
4,25 - 4,74 : 4,5
4,75-5,00:5,0

Laboratoria. Ocenie podlegajg nastepujace sktadowe: wiedza studenta przed wykonaniem éwiczenia,
odpowiedzi na pytania w trakcie realizacji ¢wiczen, sprawozdania pisemne z realizacji éwiczen, pisemne
kolokwium na koniec semestru.Ocena koncowa z laboratorium jest wypadkowa ocen sktadowych, przy
czym kazda z ocen sktadowych musi by¢ pozytywna. Dla ocen sktadowych i dla oceny koricowej
obowigzuje skala ocen od 2 (niedostateczny - ocena negatywna) do 5 (bardzo dobry).

Tresci programowe

Wprowadzenie do programowania w jezyku Python, omdwienie srodowiska programistycznego.
Platforma .NET. Typy, tablice i kontrola przeptywu. Klasy i filary programowania obiektowego.
Dziedziczenie. Obstuga wyjgtkéw. Struktury danych i typy generyczne. Programowanie wielowgtkowe.

Metody dydaktyczne

Wyktad z uzyciem tablicy i/lub projektora, wyktad konwersatoryjny, eksperyment, studium przypadku,
pisanie oprogramowania.

Literatura

Podstawowa
1. Jesse Liberty "Programowanie C#", Helion 2005

2. Charles R. Severance, Python dla wszystkich, Andrzej Wéjtowicz, 2021

Uzupetniajaca
www.python.org

Bilans nakfadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 125 5,0
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 70 3,0
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do 55 2,0
zaje¢ laboratoryjnych, przygotowanie do kolokwiéw)?!

! niepotrzebne skreéli¢ lub dopisaé inne czynnoéci



